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Pour vendredi 8 mai Pour vendredi 8 mai

Revoir la lecon 18. Revoir la lecon 18.







Ecris les fractions sous formes de
Ecrire les fractions sous formes de nombre décimal
nombre décimal

23
23 .
—= 100
10

123
123 _
— = 100
10

85
85 .
— = 100
10

2385
2385 -
— = 100



cM1 CORRECTIONS v
Ecris les fractions sous forme de

Ecris les fractions sous forme de nombre décimal :
nombre décimal :

23
23 i
— 100
10

123
123 _
— = 100
10

85
85 .
— = 100
10

2385
2385 -
— 100
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Calcul mental : Calcul mental :
Chronomath 8 Chronomath 8
Rappel : Rappel:
Je lis le calcul, si je sais le faire  Je lis le calcul, si je sais le faire
je le fais, sinon je passe au je le fais, sinon je passe au

suivant... suivant...



Resolution de problem




I

Problemes

Papa pese deux fois plus que
moi et je pese quatre fois
plus que Lucie, ma petite
sceur, qui fait 9 kg.

Combien pese chaque
personne’?

N’oublie pas de schématiser (tableau,
dessins, ...)

Papa pese deux fois plus que
son fils ainé qui lui-méme pese
trois fois plus que son petit
frere; sachant que papa pese
72 kg, combien pese chaque
enfant?

N’oublie pas de schématiser (tableau, dessins,

)



v CORRECTIONS '

Problemes

papa|moi |Lucie papa___| Filsainé | Petitfrére

Moix2 Luciex4 9kg 72 kg La moitié  Le tiers du
de papa fils ainé
Lucie =9 kg
Moi= 4 x9 kg=36kg
Papa=36kgx2=72kg Papa=72kg

Le filsainé=72kg:2=36kg
Le petit frere =36 kg : 3 =9 kg






Rappel

Lecon 18 : Les nombres décimaux

Les fractions qui ont 10, 100, 1000.._comme dénominateur
s'appellent des fractions décimales.

7 15 139 945

Par exemple : TR TR

On peut &crire une fraction décimale sous la forme d'un
nombre qu'on appelle “nombre décimal®.

Par exemple :
375 _200, 70 5 _ 5,7, 5 g
100~ 100 100 lﬂﬂ_3+1D+1IJD %75

On appelle cela un nombre décimal, car dans ce nombre, il y
a deux parties :

- une partie « entiere » > un nombre entier

- une partie qu'on appelle « décimale » - les dixiémes,
centiémes, milliémes, etc.

Cela s'appelle I'écriture décimale.

3 est aussi un nombre décimal car on peut Mécrire 3,0.
Dans un nombre décimal :

- La virgule se trouve toujours aprés l'unité.

- Le premier chiffre aprés la virgule indigue les dixiémes.

- Le deuxieéme chiffre aprés la virgule indigue les centiémes.
- Le troisiéme chiffre aprés la virgule indique les milliémes.
Etc.

Partie entiére Partie décimale
Centaine | Dizaine | Unité | Dixiéme | Centiéme | Milliéme
3% 7 5
1 4 ? 9 1 5
1 5

9
14915 =14 + 0 + 100 + 1000

Comparer des nombres décimaux

Pour comparer des nombres décimaux, on compare d'abord
la partie entiére.

Si les parties entiéres sont identiques, on compare les
dixiemes, efc..
Compare :
1,3...2,05

6,9 ...7,01
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Entrainement

’ =
0,07 Decimaux
Complete :
3 _ R 8
1+E_10_“"“' 2+10—10—...,... 5+1O—10—...
- - — - 75=..+ —
3,1 + 0 43= ..+ 0 10




Entrainement

0,01 Décimaux

Place les nombres décimaux sur la droite graduée :

0,45-0,35-0,8-1,05 -

0 10 1
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Entrainement

0,01 Décimaux

Le carré représente l'unité divisée en centiemes.

Colorie la partie correspondant au nombre décimal 0,5 :




Entrainement

Y 4 n
0,01 Décimaux
Complete :
125 275 o
00 - T 100 100 0T 100
1,65=.. +—+— 519=.. -I-—-I-— /01=..

100

100

RIETRET




Entrainement

0,01 Décimaux

Place les nombres décimaux sur la droite graduée :

0,25-1,02-0,75-0,93 -

| dochedbodpbdoatoabogbaddbdodoudo g




Jeu « Déepasse pas 1 »

Nombre de joueurs :

-2 a3 jouseurs

But du jew :
- Me pas déepasser 1 en posant ses cartes au centre de la table.

Matériel -
— 448 cartes en CM1, 64 en ChM2

I es carfes wvioletfes sont réesenyeas auwx CAZ.

Déeroulement :
- Chague jousur pioche 4 cartes, le reste des cartes fonmme la pioche.
On retourme face wvisible la premiere carte de la pioche. Cela forme le premier score.

A son tour, un jouseur pose une carte et compite le total réalise en ajoutant le score
existant et sa carte (sauf cartes spéciales - cartes wviolettes).

Si le score dewvient negatif, par exemple sur un total de 0,45, la carte « 075 » est
Jjouee, le score est remis a 0.

Une fois e score annonce, il peut se passer deux choses -
— e score obtenu dépasse 1 . |l joueur a perdu, il est Sliming et les autres ont
gagne._

— e score reste inférieur a 1, cest au tour du jouseur suivant.

Enfin, a la fin de son tour, le jowuseur picoche pour awvoir toujours en Mmain 4 cartes._

\

Jeu a réaliser a I'aide du matériel a
imprimer ou a dessiner sur papier.



